
Ejercicio 8. Frame, OptionButton y CheckBox 

 Abre un nuevo proyecto de Visual Basic y cambia las siguientes propiedades del 

formulario: 

 Nombre: frmEjercicio8 

 Caption: Restaurante IES Santa Bárbara 

 BackColor: &H00C0E0FF& 

 Vamos a programar una aplicación donde podemos elegir la comida en un 

restaurante y mandarla a domicilio. Este será el diseño inicial: 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



Y este una vez elegido el menú y cumplimentado los datos del pedido: 

 

 

 Una vez que tenemos terminado el diseño, vamos a programar los siguientes 

eventos: 

 

 Al clickar sobre él botón con el logotipo del instituto, se debe abrir un 

nuevo formulario donde aparezca la dirección del centro y el horario de 

apertura. También un botón CERRAR, que me esconde (Hide) este 

formulario. 

 

 



 

 PLATO PRINCIPAL: Creamos un frame con este nombre, donde incluiremos 

los platos que puedo elegir. Las características serán las siguientes: 

 

 En el Plato Principal, aparecerán dos opciones, o Hamburguesa o Pizza. 

Al elegir Hamburguesa, desaparecerá la opción Pizza (Visible = False) y 

aparecerán la opciones de pollo o de ternera y los ingredientes a elegir. 

Además, en la caja de texto aparecerá “SU PEDIDO:”+ salto de línea ( 

buscar código en la web) + “ Hamburguesa de…” (NOTA: poner la 

propiedad Multiline de la caja de texto a valor True) 

 

 Si elegimos la opción de pollo, la opción de ternera se quedará 

inabilitada (Enabled = False), y aparecerá en la caja de texto, a 

continuación de lo que ya había, la opción “de pollo con…”. Al contrario 

si escogemos la opción de ternera. 

 

 Al ir eligiendo ingredientes, deben de ir mostrándose en la caja de texto 

de pedido, a continuación de lo que ya esta visible. 

 

 Si en lugar de Hamburguesa, elegimos Pizza, la opción de Hamburguesa 

desaparecerá y se mostrarán 6 tipos de pizza a elegir. Solo se podrá elegir 

una de ellas, deshabilitando las demás. Ahora, en la caja de texto de 

pedido deberá aparecer: “SU PEDIDO:”+ (salto de línea) + “Pizza … 

nombre de pizza elegida”. 

 

 SEGUNDO PLATO: Creamos un frame con este nombre, donde incluiremos 

los acompañantes que puedo elegir en mi menú. Las características serán las siguientes: 

 

 Crearemos cinco OptionButton con los nombres Patatas Fritas, Patatas 

de Luxe, Ensalada, Aros de Cebolla y Alitas de Pollo. Al clickar sobre 

cualquiera de ellos, los demás quedarán desactivados (propiedad 

Enabled), y aparecerá en la caja de texto el acompañante elegido. 

 

 BEBIDA: Creamos un frame con este nombre, donde incluiremos las bebidas a 

elegir. Las características serán las siguientes: 

 

 Insertamos cinco botones CommandButton, con las imágenes de cinco 

bebidas. Al clickar sobre cualquiera de ellas, las demás bebidas quedarán 

desactivadas (propiedad Enabled), y aparecerá en la caja de texto la 

elegida por el usuario. Hay que poner una imagen sobre cada botón. 

 

 POSTRE: Creamos un frame con este nombre, donde incluiremos los postres a 

elegir. Las características serán las siguientes: 



 

 Insertamos cinco botones CommandButton, con las imágenes de cinco 

postres (manzana, naranja, helado, natillas y café). Al clickar sobre 

cualquiera de ellos, los demás postres quedarán desactivados (propiedad 

Enabled), y aparecerá en la caja de texto el elegido por el usuario. Hay 

que poner una imagen sobre cada botón. 

 

 Al clickar sobre él botón con la imagen del repartidor, se debe abrir un 

nuevo formulario (frmPedido) donde aparezcan los datos de la persona 

que ha realizado el pedido.  

 

 

Al darle al botón Ok, deberá trasladar la información de este nuevo 

formulario, a los labels del formulario principal para que el repartidor 

conozca los datos para llevar el pedido. ATENCIÓN: para cambiar 

propiedades de controles de un formulario a otro, debemos poner en el 

comienzo del código, el nombre del formulario donde queremos enviar la 

información: 

frmEjercicio8.lblNombreCompleto2.Caption = frmPedido.txtNombre.Text + " " + frmPedido.txtApellidos.Text 

NOTA: Podemos ver el ejercicio en un video tutorial (visionarlo con Internet Explorer) 

colgado en la web de la teoría. 

 Guarda el proyecto y haz un ejecutable (Ejercicio8.exe). Tras esto, enséñalo al 

profesor. 


