
Ejercicio 9. Mi once ideal 

 Abre un nuevo proyecto de Visual Basic y cambia las siguientes propiedades del 

formulario: 

 Nombre: frmEjercicio9 

 Caption: Mi once ideal 

 BackColor: &H00E0E0E0& 

 Os propongo programar una aplicación donde podamos elegir, entre tres 

opciones, a los futbolistas que más nos gusten en una alineación ideal. El profesor os 

enseñara el resultado final. 

 Realizaremos el diseño según lo indicado, y tendremos que programar los 

siguientes eventos: 

 

 Cada demarcación de la alineación estará compuesta por un frame con el 

nombre de dicha demarcación, y dentro de este, tendremos tres 

optionbutton para elegir al futbolista que más me guste.  

 

 
 

 Tendremos que programar cada optionbutton para que al clickar sobre él ocurra: 

 

 El optionbutton no elegido pasará a tener la propiedad Enabled a False. 



 
 

 Aparecerá en la caja de texto (con la propiedad MultiLine en True), el 

nombre del jugador, equipo en el que juega, nacionalidad, peso y estatura 

a continuación de los datos del último jugador elegido. Estos datos 

deberemos encontrarlo en la web, por ejemplo en wikipedia. 

 

 
 

 Dentro de un PictureBox (con la propiedad AutoSize en True),  

pondremos como fondo un campo de futbol y la imagen de cada jugador 

de futbol elegido, dentro de un comando Picture (con la propiedad 

Stretch en True). 

  

 



 

 
 

 Se pondrá solo un objeto Picture por cada puesto en el campo, y 

este irá cambiando la imagen del jugador al que se haya elegido. Para 

esto debemos utilizar la siguiente línea de código: 

 

Private Sub optDeGea_Click() 

 

    imgPortero.Picture = LoadPicture("imagenes/degea.jpg") 

     

    txtJugadores = vbCrLf + "     - David de Gea. Equipo: Manchester 

United. Nacionalidad: Española. Altura: 1,83. Peso: 82 kg" 

 

    optOblak.Enabled = False 

     

    optTerStegen.Enabled = False 

 

End Sub 

 

 Para editar las imágenes (cambiar su tamaño), usaremos un programa para ello, 

por ejemplo el Paint, disminuyendo o aumentando su tamaño. 

 

 Guarda el proyecto y haz un ejecutable (Ejercicio9.exe). Tras esto, enséñalo al 

profesor. 
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RESULTADO FINAL: 

 


